


Se obtiene una comprension profunda de la neumatica por
medio de actividades practicas




Cuadricula de aprendizaje sobre neumatica
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Ciencia

Energia cinética

Energia potencial

Transferencia de energia

Movimientos y fuerzas

Investigacion cientifica

Curiosidad cientifica

Observacion sistematica

Interpretacion de evidencias

Tecnologia

|dentificar los problemas adecuados

Diseno del producto

Evaluar el diseio tecnolégico

Sugerir mejoras y modificaciones

Comentarios sobre el sistema

|dentificar la secuencia y control de sistemas

Montaje del sistema

Sistemas y subsistemas

Sistemas y componeéntés de energia de fluidos

Ingenieria

Describir y explicar la finalidad

Identificar objetivos, datos, procesos, resultados e informacion

Explicar los procesos basicos de la fabricacion de sistemas

Matematicas

Encontrar medidas

Organizar y presentar datos

Lectura e interpretacion de datos







Tabla de aprendizaje del Paquete de actividades para el set de

ampliacion Energia Renovable
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Science

Energia cinética

Energia potencial
Transferencia de la energia
Almacenamiento de la energia
Conversion de la energia
Movimientos y fuerzas
Investigacion cientifica
Observacion sistematica
Interpretacién de evidencias
Tecnologia

Construccion de modelos
Disefio de productos

Evaluacién del disefo tecnoldgico

Uso de mecanismos: engranajes

Uso de mecanismos: ruedas y ejes

Uso de mecanismos: poleas

Ingenieria

Disefio técnico

Identificacion de la energia

Investigacion y evaluacién de variables

Matematicas

Aplicacion de angulos, relaciones y proporciones

Medicion formal e informal de la distancia,
el tiempo, la velocidad y el trabajo

Representacion grafica

Seleccion de los métodos de estimacion

y medicion apropiados

Lectura, prondstico e interpretacion de datos
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Generador manual

Estacion solar

Plan de estudios de ciencia:

- Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacion y experimentacion
usando la distancia recorrida como medida
de rendimiento.

+ Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacién con la conversion de la energia
cinética en energia eléctrica.

+ Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacion y experimentacion
usando los niveles medios de voltaje y
corriente como medida de rendimiento.

« Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacién de la energia
en relacién con la conversion de la energia
solar en energia eléctrica.

Plan de estudios de tecnologia:

+ Construccion con compenentes.

- Investigacién y prondstico del efecto de los
sistemas de engranajes en el rendimiento de
un generador.

+ Construccion con componentes.

- Investigacién y pronéstico del efecto de los
angulos de iluminacién en el rendimiento del
Panel solar.

Plan de estudios de ingenieria:

- Investigacién y evaluacién de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

« Identificacion de la fuente de energia
empleada por un modelo.

- Aplicacion de los principios de disefio
técnico a la construccién de un modelo.

- Investigacién y evaluacién de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

+ Identificacién de la fuente de energia
empleada por un modelo.

+ Aplicacién de los principios de disefio
técnico a la construccién de un modelo.

Plan de estudios de matematicas:

- Representacion gréfica de los datos
obtenidos a través de la investigacion
y el prondstico.

+ Aplicacion de los conceptos de relacion
y proporcion.

+ Representacion de los datos obtenidos a
través de la investigacién y el pronéstico en
una tabla.

+ Uso de cojinetes.




Turbina edlica

Turbina hidraulica

Plan de estudios de ciencia:

+ Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacion y experimentacion
usando los niveles medios de voltaje y
potencia como medida de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacion con la conversion de la energia
edlica en energia eléctrica.

- Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacion y experimentacion
usando los joules acumulados como medida
de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacion con la conversion de la energia
hidraulica en energia eléctrica.

Plan de estudios de tecnologia:

+ Construccion con componentes.

« Investigacion y prondstico del efecto del
numero de alabes y la distancia hasta la
fuente edlica en el rendimiento de una
Turbina edlica.

- Construccién con componentes.

- Investigacion y prondstico del efecto del
numero de alabes en el rendimiento de una
Turbina hidraulica.

Plan de estudios de ingenieria:

- Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

- Identificacion de la fuente de energia
empleada por un modelo.

+ Aplicacion de los principios de disefio
técnico a la construccion de un modelo.

- Investigacion y evaluacién de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

- Identificacién de la fuente de energia
empleada por un modelo.

« Aplicacion de los principios de disefio
técnico a la construccion de un modelo.

Plan de estudios de matematicas:

- Representacion de los datos obtenidos a
través de la investigacion y el prondstico en
una tabla.

- Representacion grafica de los datos
obtenidos a través de la investigacion y
el prondstico.




Vehiculo solar

Polea nautica

Plan de estudios de ciencia:

+ Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacion y experimentacion
usando la velocidad de movimiento como
medida de rendimiento.

+ Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacion con la conversion de la energia
solar en energia eléctrica.

+ Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacién y experimentacion
usando los joules consumidos como medida
de rendimiento.

« Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacion con la conversion de la energia
eléctrica en energia potencial.

Plan de estudios de tecnologia:

- Construccién con componentes.

+ Investigacion y prondstico del efecto de los
sistemas de engranajes en el rendimiento de
un Vehiculo solar.

+ Construccion con componentes.

+ Investigacidn y pronéstico del efecto de los
sistemas de poleas en el rendimiento de una
grua con Poleas nauticas.

Plan de estudios de ingenieria:

- Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccién de un
modelo.

+ Identificacion de la fuente de energia
empleada por un modelo.

- Aplicacion del disefio técnico.

+ Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

+ Identificacion de la fuente de energia
empleada por un modelo.

+ Aplicacion del disefio técnico.

Plan de estudios de matematicas:

+ Representacion de los datos obtenidos a
través de la investigacion y el prondstico en
una tabla.

» Calculo de la velocidad.

+ Representacién de los datos obtenidos a
través de la investigacion y el prondstico en
una tabla.

+ Calculo del trabajo realizado y su eficiencia.




Cortacésped

Letrero mévil

Plan de estudios de ciencia:

* Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacién y experimentacién
usando la distancia recorrida como medida
de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacién de la energia
en relacién con la conversién de la energia
cinética en energia eléctrica.

+ Valoracién de las evidencias obtenidas por
medio de la observacién y experimentacion
usando la distancia recorrida como medida
de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacién de la energia
en relacion con la conversién de la energia
cinética en energia eléctrica.

Plan de estudios de tecnologia:

+ Construccidn con componentes.

- Construccidén con componentes.

Plan de estudios de ingenieria:

- Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

- Disefio de un prototipo.

- Aplicacién de los principios de disefio
técnico a la construccion de un modelo.

- Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccién de un
modelo.

- Disefio de un prototipo.

- Aplicacién de los principios de disefio
técnico a la construccion de un modelo.

Plan de estudios de matematicas:

+ Lectura, pronéstico e interpretacion de datos.

- Representacion grafica de los datos
obtenidos a través de la investigacion y el
prondstico.

+ Aplicacién de los conceptos de relacion y
proporcién.




Ventilador motorizado

Sistema de iluminacion

Plan de estudios de ciencia:

- Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacién y experimentacion
usando la distancia recorrida como medida
de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacién con la conversién de la energia
cinética en energia eléctrica.

+ Valoracion de las evidencias obtenidas por
medio de la observacién y experimentacion
usando la distancia recorrida como medida
de rendimiento.

- Transferencia, transformacion,
almacenamiento y disipacion de la energia
en relacién con la conversién de la energia
cinética en energia eléctrica.

Plan de estudios de tecnologia:

- Construccidén con componentes.

- Construccién con componentes.

Plan de estudios de ingenieria:

- Investigacion y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

» Disefio de un prototipo.

» Aplicacién de los principios de disefio
técnico a la construccién de un medelo.

- Investigacién y evaluacion de las variables
que intervienen en la construccion de un
modelo.

+ Disefio de un prototipo.

+ Aplicacién de los principios de disefio
técnico a la construccién de un modelo.

Plan de estudios de matematicas:

 Representacion grafica de los datos
obtenidos a través de la investigacion y el
prondstico.

+ Aplicacién de los conceptos de relacidn y
proporcion.

 Representacion grafica de los datos
obtenidos a través de la investigacion y el
pronéstico.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

jAyuda!

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
invention-squad/help

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes de manera integrada, para atender problemas de relevancia social
asociados a la ciencia y la tecnolog a.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. Biolog a
Identi car ¢ mo los cambios tecnol gicos favorecen el avance en el conocimiento de los seres vivos.

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma.

Educaci n socioemocional. Empat a
Ofrecer ayuda a los compazeros que la necesitan para sacar adelante un proyecto comen.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.



education 2137

Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Carrera de
saltadores

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-

invention-squad/hopper-race

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes de manera integrada, para atender problemas de relevancia social
asociados a la ciencia y la tecnolog a.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Identi car cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Proponer planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Desarrollar actividades en el aula de manera que el estudiante asuma un papel dinfmico y el docente sea un
facilitador del proceso
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Superlimpieza
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https://education.lego.com/es-es/lessons/prime- < $ .

invention-squad/super-cleanup

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes de manera integrada, para atender problemas de relevancia social
asociados a la ciencia y la tecnolog a.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Describir, representar y experimentar la fuerza como la interacci n entre objetos y reconocer distintos tipos de
fuerza.

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Re exiona sobre la necesidad e importancia de campazas, como las relacionadas con el cuidado de la salud o
del medioambiente

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Proponer planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Desarrollar actividades en el aula de manera que el estudiante asuma un papel dinfmico y el docente sea un
facilitador del proceso
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Roto

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
invention-squad/broken

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnholog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Identi ca cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Disenar para
alguien

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
invention-squad/design-for-someone

Aprendizajes Clave 1/2

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Aplicar conocimientos, habilidades y actitudes de manera integrada, para atender problemas de relevancia social
asociados a la ciencia y la tecnolog a.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. Biolog a
Identi car ¢ mo los cambios tecnol gicos favorecen el avance en el conocimiento de los seres vivos.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Describir e interpretar los principios b&sicos de algunos desarrollos tecnol gicos que se aplican en el campo de
la salud.
Analizar cambios en la historia, relativos a la tecnolog a en diversas actividades humanas (medici n, transporte,
industria, telecomunicaciones) para valorar su impacto en la vida cotidiana y en la transformaci n de la sociedad.
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma

Educaci n socioemocional. Empat a
Ofrecer ayuda a los compazeros que la necesitan para sacar adelante un proyecto comen.

Educaci n socioemocional. Inclusi n
Analizar la situaci n vy el contexto de personas, 0 grupos de personas, que han sido excluidos sistemkticamente,
y comparar las acciones y actitudes dirigidas a excluir y las dirigidas a incluir.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Disenar para
alguien

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
invention-squad/design-for-someone

Aprendizajes Clave 2/2

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Percibir al estudiante como el centro del proceso educativo.
Desarrollar actividades en el aula de manera que el estudiante asuma un papel dinEmico y el docente sea un
facilitador del proceso
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Haz tu pedido

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/place-your-order

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Matemkticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Cuestionar de manera respetuosa, los puntos de vista de otros valorando la diversidad de ideas.
Escuchar con atenci n.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Fuera de servicio

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/out-of-order

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnholog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Matemkticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Cuestionar de manera respetuosa, los puntos de vista de otros valorando la diversidad de ideas.
Cuestionar las conclusiones basadas en datos inconsistentes.
Escuchar con atenci n.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Hacer un
seguimiento de
los paquetes

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/track-your-packages

Aprendizajes Clave 12

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disexzo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Matemkticas. Secundaria. Patrones, guras geom@dtricas y expresiones equivalentes
Formular expresiones algebraicas de primer grado a partir de sucesiones y las utiliza para analizar propiedades
de la sucesi n que representan.

Geograf a. Secundaria. An£lisis espacial y cartograf a
Emplear recursos tecnol gicos para obtener y representar informaci n geogrk ca en las escalas local, nacional
y mundial.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Hacer un
seguimiento de
los paquetes

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/track-your-packages

Aprendizajes Clave 212

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Un sitio seguro

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/keep-it-safe

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Trascender la memorizaci n de conocimientos transmitidos, con el n de que los estudiantes integren sus
conocimientos para acceder a nuevos aprendizajes signi cativos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

iUn sitio
superseguro!

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/keep-it-really-safe

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Trascender la memorizaci n de conocimientos transmitidos, con el n de que los estudiantes integren sus
conocimientos para acceder a nuevos aprendizajes signi cativos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

iAutomatizalo!

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
kickstart-a-business/automate-it

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnholog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.
Describir, representar y experimentar la fuerza como la interacci n entre objetos y reconocer distintos tipos de
fuerza.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Trascender la memorizaci n de conocimientos transmitidos, con el n de que los estudiantes integren sus
conocimientos para acceder a nuevos aprendizajes signi cativos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Break dance

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/break-dance

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnholog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Ciencias Naturales y Tecnholog a. Secundaria. F sica
Identi cary describir la presencia de fuerzas en interacciones cotidianas (fricci n, otaci n, fuerzas en equilibrio).

Matem£kticas. Secundaria. Proporcionalidad
Calcular valores faltantes en problemas de proporcionalidad directa, con constante natural, reacci n o decimal
(incluyendo tablas de variaci n).

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Cuestionar de manera respetuosa, los puntos de vista de otros valorando la diversidad de ideas.
Cuestionar las conclusiones basadas en datos inconsistentes.
Escuchar con atenci n.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Identi car cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Desarrollar actividades en el aula de manera que el estudiante asuma un papel dinfmico y el docente sea un
facilitador del proceso
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Repetir 5 veces

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/repeat-5-times

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Describir, representar y experimentar la fuerza como la interacci n entre objetos y reconocer distintos tipos de
fuerza.

Matem£kticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Matemékticas. Secundaria. Proporcionalidad
Calcular valores faltantes en problemas de proporcionalidad directa, con constante natural, reacci n o decimal
(incluyendo tablas de variaci n)

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Conocer y promover los intereses de los estudiantes.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

¢Lluvia o sol?

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/rain-or-shine

Aprendizajes Clave 12

Ciencias Naturales y Tecnholog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca

Matem£kticas. Secundaria. Proporcionalidad
Calcular valores faltantes en problemas de proporcionalidad directa, con constante natural, reacci n o decimal
(incluyendo tablas de variaci n)

Matemékticas. Secundaria. Estad stica
Usar e interpretar las medidas de tendencia central y el rango de un conjunto de datos y decidir cual de ellas
conviene m£s en el anklisis de los datos en cuesti n

Matemékticas. Secundaria. Probabilidad
Realizar experimentos aleatorios y registrar los resultados para un acercamiento a la probabilidad frecuencial.

Geograf a. Secundaria. Anklisis espacial y cartograf a
Emplear recursos tecnol gicos para obtener y representar informaci n geogrk ca en las escalas local, nacional
y mundial.

Teatro. Secundaria.
Utilizar las formas y colores que hay a su alrededor como elementos visuales que apoyan las narraciones de
acontecimientos cotidianos.
Construir pequegas narraciones en las que imagina y recrea personajes.
Educaci n socioemocional. Metacognici n
Identi car cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

¢Lluvia o sol?

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/rain-or-shine

Aprendizajes Clave 2/2

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a la indagaci n y a la besqueda de soluciones. - Desarrollar en el
estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Velocidad del
viento

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/wind-speed

Aprendizajes Clave 12

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Concebir la ciencia y la tecnolog a como procesos colectivos, dinEmicos e hist ricos, en los que los conceptos
estkn relacionados y contribuyen a la comprensi n de los fen menos naturales, al desarrollo de tecnolog as, as
como la toma de decisiones en contextos y situaciones diversas.
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.
Describir, representar y experimentar la fuerza como la interacci n entre objetos y reconocer
distintos tipos de fuerza.

Matem£kticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Geograf a. Secundaria. An£lisis espacial y cartograf a
Emplear recursos tecnol gicos para obtener y representar informaci n geogrk ca en las escalas local, nacional
y mundial.

Teatro. Secundaria.
Utilizar las formas y colores que hay a su alrededor como elementos visuales que apoyan las narraciones de
acontecimientos cotidianos.
Construir pequegas narraciones en las que imagina y recrea personajes.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Velocidad del
viento

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/wind-speed

Aprendizajes Clave 2/2

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo
colaborativo entre ellos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a la indagaci n y a la besqueda de soluciones. - Desarrollar en el
estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Amor vegetariano

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/veggie-love

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Concebir la ciencia y la tecnolog a como procesos colectivos, dinEmicos e hist ricos, en los que los conceptos
estkn relacionados y contribuyen a la comprensi n de los fen menos naturales, al desarrollo de tecnolog as, as
como la toma de decisiones en contextos y situaciones diversas.
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problemé#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Analizar cambios en la historia, relativos a la tecnolog a en diversas actividades humanas (medici n, transporte,
industria, telecomunicaciones) para valorar su impacto en la vida cotidiana y en la transformaci n de la sociedad.

Matemkticas. Secundaria. Patrones, guras geom@tricas y expresiones equivalentes
Formular expresiones algebraicas de primer grado a partir de sucesiones y las utiliza para analizar propiedades
de la sucesi n que representan.

Matemékticas. Secundaria. Estad stica
Recolectar, registrar y leer datos en histogramas, pol gonos de frecuencia y grk cas de | nea.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Propone planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.

LEGO, the LEGO logo, the Minigure, the SPIKE logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS EV3 logo are trademarks of the LEGO Group. ©2019 The LEGO Group.
FIRST® et le logo FIRST sont des marques déposées de For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO, le logo LEGO et MINDSTORMS sont des
marques déposées du Groupe Lego. FIRST LEGO League et FIRST LEGO League Jr. sont des marques déposées détenues conjointement par FIRST et le Groupe LEGO.
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Set de expansi n SPIKE Prime de
LEGOfi Education

Juego mental

https://education.lego.com/es-es/lessons/prime-
life-hacks/brain-game

Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Demostrar comprensi n de las ideas centrales de las ciencias naturales, a partir del uso de modelos, del anklisis
e interpretaci n de datos experimentales, del disezo de soluciones a determinadas situaciones problem#ticas, y
de la obtenci n, evaluaci ny comunicaci n de informaci n cient ca.

Matemékticas. Secundaria. Estad stica
Usar e interpretar las medidas de tendencia central y el rango de un conjunto de datos y decidir cukl de ellas
conviene m£s en el anélisis de los datos en cuesti n.

Matemékticas. Secundaria. Probabilidad
Realizar experimentos aleatorios y registrar los resultados para un acercamiento a la probabilidad frecuencial.

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Cuestionar de manera respetuosa, los puntos de vista de otros valorando la diversidad de ideas.
Cuestionar las conclusiones basadas en datos inconsistentes.
Escuchar con atenci n.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Identi car cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informAtica.
Trascender la memorizaci n de conocimientos transmitidos, con el n de que los estudiantes integren sus
conocimientos para acceder a nuevos aprendizajes signi cativos.
Desarrollar actividades en el aula de manera que el estudiante asuma un papel dinfmico y el docente sea un
facilitador del proceso
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.
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Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.
Concebir la ciencia y la tecnolog a como procesos colectivos, dinEmicos e hist ricos, en los que los conceptos
estkn relacionados y contribuyen a la comprensi n de los fen menos naturales, al desarrollo de tecnolog as, as
como la toma de decisiones en contextos y situaciones diversas.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender conceptos de velocidad y aceleraci n.

Matemékticas. Secundaria. Probabilidad
Realizar experimentos aleatorios y registra los resultados para un acercamiento a la probabilidad frecuencial.

Lengua materna. Secundaria. Espazol
Cuestionar de manera respetuosa, los puntos de vista de otros valorando la diversidad de ideas.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analiza y evalea el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la informé#tica.
Percibir al estudiante como el centro del proceso educativo
Conocer y promover los intereses de los estudiantes.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a la indagaci n y a la besqueda de soluciones. - Desarrollar en el
estudiante la capacidad de an£lisis, s ntesis y de colaboraci n.
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Campamento de
entrenamiento 1.
iA conducir!
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Aprendizajes Clave 1/2

Ciencias Naturales y Tecnolog a: Prop sitos para la educaci n secundaria
Reconocer la in uencia de la ciencia y la tecnolog a en el medio ambiente, la sociedad y la vida personal.

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender los conceptos de velocidad y aceleraci n.
Identi cary describir la presencia de fuerzas en interacciones cotidianas (fricci n, otaci n, fuerzas en equilibrio).

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Matemékticas. Secundaria. Proporcionalidad
Calcular valores faltantes en problemas de proporcionalidad directa, con constante natural, reacci n o decimal
(incluyendo tablas de variaci n)

Matemékticas. Secundaria. Figuras y cuerpos geom@dtricos
Deduce y usa las relaciones entre los £ngulos de pol gonos en la construcci n de pol gonos regulares.
Construye pol gonos semejantes. Determina y usa criterios de semejanza de trifngulos.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Proponer planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Educaci n socioemocional. Empat a
Ofrecer ayuda a los compazeros que la necesitan para sacar adelante un proyecto comen.
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Aprendizajes Clave 22

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Lograr ambientes de aprendizaje que integren a todos los estudiantes y generen el trabajo colaborativo entre
ellos.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Generar en el estudiante altas expectativas de los logros que puede alcanzar.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.
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Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender los conceptos de velocidad y aceleraci n.
Describir, representar y experimentar la fuerza como la interacci n entre objetos y reconocer distintos tipos de
fuerza.
Identi cary describir la presencia de fuerzas en interacciones cotidianas (fricci n, otaci n, fuerzas en equilibrio).

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Proponer planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.
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lineas
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Aprendizajes Clave

Ciencias Naturales y Tecnolog a. Secundaria. F sica
Comprender los conceptos de velocidad y aceleraci n.
Identi cary describir la presencia de fuerzas en interacciones cotidianas (fricci n, otaci n,
fuerzas en equilibrio).

Matemékticas. Secundaria. Adici ny sustracci n
Resolver problemas de suma y resta con nemeros enteros, fracciones y decimales positivos y negativos.

Matemékticas. Secundaria. Ecuaciones
Resolver problemas mediante la formulaci ny soluci n algebraica de ecuaciones.

Educaci n socioemocional. Metacognici n
Analizar y evaluar el proceso para llevar a cabo una tarea y las emociones asociadas a la misma.
Identi car cukles son las estrategias cognitivas y de regulaci n emocional que favorecen el aprendizaje.

Educaci n socioemocional. Responsabilidad
Proponer planteamientos originales y pertinentes para enriquecer el trabajo colaborativo.

Autonom a Curricular. Nuevos contenidos relevantes
Oportunidad para innovar y establecer nuevas reglas de colaboraci n entre estudiantes y profesores en temas de
Rob tica, Programaci n, Pensamiento algor tmico e Introducci n a la inform#tica.
Acercar al estudiante a la experimentaci n, a laindagaci ny a la besqueda de soluciones.
Desarrollar en el estudiante la capacidad de ané£lisis, s ntesis y de colaboraci n.
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